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MỞ ĐẦU 

1. Đặt vấn đề 

1.1. Sự cần thiết lựa chọn đề tài 

Với sự phát triển của xã hội, ngành công nghệ thông tin và truyền thông 

cũng phát triển  nhanh chóng. Các nghiên cứu về công nghệ liên quan đến  

video đã đạt được  những thành tựu nhất định. Trong đó một số lượng lớn các 

dữ liệu video được ứng dụng nhiều trong công nghệ giải trí (phim ảnh, clip 

âm nhạc..), trong đào tạo từ xa (qua những video bài giảng)... Nhiều phòng 

chức năng có nhiệm vụ lưu trữ và thu thập các video (tư liệu lịch sử, tư liệu 

khai quật khảo cổ học của địa phương hay quốc gia...). Chính sự  phát triển 

vượt bậc của công nghệ thu giữ (capture) dữ liệu nghe nhìn và không gia lưu 

trữ ngày càng gia tăng đã cho phép tạo ra các bộ sưu tập khổng lồ các dữ liệu 

đa phương tiện. Tuy nhiên, khi CSDL ngày càng phình to ra thì những khó 

khăn trong việc tìm kiếm một  video mong muốn lại cũng tăng lên.  Như 

trong nhiều ứng dụng, đòi hỏi không chỉ nhận biết video nào chứa  thông tin 

cần tìm, mà còn cần nhận biết phần nào của video chứa thông tin cần tìm. 

Duyệt video để tìm kiếm một vài thông tin cụ thể là rất tốn kém thời gian, do 

vậy cần thiết phải có các phương pháp tự động định vị các shot (lia) chứa 

thông tin cần tìm [3]. Để giải quyết vấn đề này, đề tài luận văn nghiên cứu  kỹ 

thuật tìm kiếm video theo nội dung, tập trung nghiên cứu kĩ thuật tách lia 

video  hay phân đoạn video thành các shot, định danh các khung frame được 

mỗi lia và chỉ số hóa và tìm kiếm theo đặc trưng của các khung frame 

1.2. Mục tiêu nghiên cứu của đề tài 

Nghiên cứu một số kỹ thuật sử dụng trong xây dựng hệ thống tìm 

66kiếm video. Sau đó là xây dựng chương trình thử nghiệm. 

2. Đối tượng và phạm vi nghiên cứu 

Đối tượng nghiên cứu là dữ liệu video trong các CSDL video 
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- Tìm hiểu về khái niệm video, mô hình tổng quát hệ thống tìm kiếm 

video theo nội dung  

- Nghiên cứu mô hình dữ liệu video và chỉ mục trong CSDL video 

-  Một số kỹ thuật sử dụng trong xây dựng hệ thống tìm kiếm video giới 

hạn trong.  Các kỹ thuật phân đoạn cơ sở, tách biên shot thay đổi dần dần, sai 

sót khi tách shot, các kỹ thuật tách shot khác và phân đoạn video nén 

- Kỹ thuật tìm lia đại diện cho đoạn video và kỹ thuật phản hồi liên 

quan: Video được chia thành các lia, định danh các khung frame được mỗi lia, 

chỉ số hóa và tìm kiếm theo đặc trưng của các khung frame 

- Cơ sở dữ liệu video thử nghiệm: Các video chuyên ngành nghiệp vụ 

tại thư viện nghiệp vụ - Học viện cảnh sát nhân dân   

3. Hướng nghiên cứu của đề tài  

- Tìm kiếm các tài liệu, học liệu liên quan trên Internet, thư viện nhà 

trường để nghiên cứu các vấn đề liên quan nhằm giải quyết đề tài. 

- Liên hệ chặt chẽ với thầy hướng dẫn để đề tài đi đúng hướng. 

- Nghiên cứu một số kỹ thuật sử dụng trong xây dựng hệ thống tìm 

kiếm video. 

- Nghiên cứu giải pháp công nghệ cài đặt chương trình thử nghiệm. 

4. Cấu trúc của luận văn 

 Luận văn gồm: Phần mở đầu, ba chương chính, kết luận và tài liệu 

tham khảo cụ thể: 

Phần mở đầu:Trình bày lý do chọn đề tài và bố cục của luận văn 

Chương 1: Tổng quan về hệ thống tìm kiếm Video 

Chương 2. Một số kỹ thuật sử dụng trong xây dựng hệ thống tìm kiếm video 

Chương 3. Thử nghiệm 
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Kết luận và hướng phát triển của luận văn 

5. Phương pháp nghiên cứu 

- Phương pháp nghiên cứu lý thuyết: Thu thập, tổng hợp các tài liệu đã 

công bố, so sánh để tìm ra vấn đề phù hợp để nghiên cứu học hỏi 

- Liên hệ thường xuyên với giáo viên hướng dẫn và các chuyên gia để 

thực hiện luận văn cho đúng hướng, đúng tiến độ. 

- Phương pháp thực nghiệm để minh chứng hiệu quả của giải pháp lựa 

chọn thông qua các nhận xét, phân tích đánh giá kết quả thử nghiệm. 

6. Ý nghĩa khoa học của đề tài 

Hiện nay, việc nghiên cứu và triển khai các cơ sở dữ liệu (CSDL) video 

trên thế giới và trong nước vẫn đang là một vấn đề quan trọng. Video, khi 

được lưu trữ  dưới dạng các đoạn video, các băng video, là quá thô không 

thuận tiện cho các yêu cầu duyệt, truy vấn và thu hồi, cần tổ chức các dữ liệu 

video. Một nhiệm vụ rất khó khăn và cấp thiết là tạo ra các phương pháp và 

công cụ cho phép tự động sưu tập, lưu trữ và thu hồi thông tin video, trên cơ 

sở nội dung của nó. Việc xây dựng CSDL video cần các kỹ thuật xử lý dữ liệu 

phức tạp hơn nhiều so với các dữ liệu đa phương tiện khác như văn bản, âm 

thanh hay ảnh tĩnh. Trong đó, chỉ số hóa và phân đoạn dữ liệu video luôn 

được xem là vấn đề rất quan trọng. Khi phân chia dữ liệu video thành các đơn 

vị cơ sở có nghĩa nhỏ hơn, cho phép trả lời nhanh các câu hỏi tìm kiếm trên 

CSDL. Các vấn đề được trình bày trong luận văn hệ thống hoá lý thuyết 

CSDL video, cung cấp các thuật toán và công cụ cho việc chỉ mục và truy tìm 

video, hình thành thước đo và kỹ thuật đo độ chênh lệch sao cho phù hợp để 

có thể áp dụng chúng trong tự động hóa phân đoạn video và chuẩn bị dữ liệu 

trong xây dựng các CSDL video số trong môi trường đa phương tiện trong 

thực tế. 


